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RESUMO

A pesquisa ora apresentada trata-se de uma investigacdo realizada em livros didaticos destinados ao 5°
ano do ensino fundamental, referente ao Material Estruturado adotado nas escolas da rede estadual de
ensino do estado de Mato Grosso. O objetivo dessa pesquisa foi identificar como esses livros abordam
0 uso de materiais de apoio como jogos e materiais manipulativos dentro da temética de nimeros na
disciplina de matemaética e desenvolver uma proposta que possa complementar esse material. No
material analisado encontramos apenas duas sugestdes de materiais de apoio aos alunos ao trabalhar
nameros multiplicativos e fraciondarios e algumas sugestes de materiais manipulativos aos professores
para utilizacdo nas aulas, como por exemplo calculadora, régua, material dourado, abaco, paquimetro e
micrémetro. Tendo em vista a escassez de materiais disponibilizados no material analisado nos
dedicamos a elaborar e aplicar um jogo, denominado de “PIF Racionais”, no intuito de auxiliar os
professores a trabalharem com os nimeros racionais. Essa aplicacdo ocorreu na Escola Estadual Luiza
Nunes Bezerra em Juara — MT com uma turma de 5° ano. O jogo traz uma abordagem dindmica dos
numeros racionais explorando porcentagem, fracdo, decimais e material dourado, com as regras
adaptadas do tradicional jogo de baralho conhecido como PIF. A finalidade do jogo é favorecer a
aprendizagem em perspectiva ludica, possibilitando conciliar cartas com os mesmos valores de
diferentes representacfes dos nlmeros racionais. A partir do desenvolvimento da proposta podemos
dizer que o0 jogo em questdo teve uma boa receptividade dos alunos, tornando-se um recurso que pode
favorecer o processo de ensino e aprendizagem da tematica NUmeros em sala de aula.
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O jogo PIF racionais como recurso didatico para o ensino da tematica nimeros

ABSTRACT

The research presented here is an investigation carried out on textbooks intended for the 5th year of
elementary school, referring to the Structured Material adopted in schools in the state education network
in the state of Mato Grosso. The objective of this research was to identify how these books approach the
use of support materials such as games and manipulative materials within the theme of numbers in the
mathematics discipline and to develop a proposal that can complement this material. In the analyzed
material we found only two suggestions for support materials for students when working on
multiplicative and fractional numbers and some suggestions for manipulative materials for teachers to
use in classes, such as a calculator, ruler, gold material, abacus, caliper and micrometer. Given the
scarcity of materials available in the analyzed material, we dedicated ourselves to developing and
applying a game, called “PIF Racionais”, in order to help teachers work with rational numbers. This
application took place at Escola Estadual Luiza Nunes Bezerra in Juara — MT with a 5th year class. The
game brings a dynamic approach to rational numbers exploring percentages, fractions, decimals and
golden material, with rules adapted from the traditional card game known as PIF. The purpose of the
game is to encourage learning from a playful perspective, making it possible to reconcile cards with the
same values from different representations of rational numbers. At the end of the research, we concluded
that manipulative or support materials and games are important in students' mathematical learning as
they can simulate real-world problem situations and build representations of numbers. From the
development of the proposal, we can say that the game in question was well received by students,
becoming a resource that can favor the teaching and learning process of the topic of Numbers in the
classroom.

Keywords: Numbers. Rational. Supporting materials. Manipulative materials. Games.

RESUMEN

La investigacion que aqui se presenta es una investigacion realizada en libros de texto destinados al 5°
afo de la escuela primaria, refiriéndose al Material Estructurado adoptado en las escuelas de la red
educativa estatal en el estado de Mato Grosso. El objetivo de esta investigacion fue identificar como
estos libros abordan el uso de materiales de apoyo como juegos y materiales manipulativos dentro de la
teméatica de los nimeros en la disciplina matematica y desarrollar una propuesta que pueda
complementar este material. En el material analizado encontramos solo dos sugerencias de materiales
de apoyo para los estudiantes cuando trabajan con numeros multiplicativos y fraccionarios y algunas
sugerencias de materiales manipulativos para que los docentes utilicen en clases, como calculadora,
regla, material de oro, &baco, pie de rey y micrometro. Dada la escasez de materiales disponibles en el
material analizado, nos dedicamos a desarrollar y aplicar un juego, denominado “PIF Racionais”, con el
fin de ayudar a los docentes a trabajar con nimeros racionales. Esta aplicacion se realizé en la Escola
Estadual Luiza Nunes Bezerra en Juara— MT con una promocién de 5to afio. El juego ofrece un enfoque
dinamico a los nimeros racionales explorando porcentajes, fracciones, decimales y material aureo, con
reglas adaptadas del tradicional juego de cartas conocido como PIF. El objetivo del juego es fomentar
el aprendizaje desde una perspectiva ludica, posibilitando conciliar cartas con el mismo valor
procedentes de diferentes representaciones de nimeros racionales. Al final de la investigacion, llegamos
a la conclusion de que los materiales y juegos manipulativos o de apoyo son importantes en el
aprendizaje matematico de los estudiantes, ya que pueden simular situaciones problemaéticas del mundo
real y construir representaciones de nimeros. Del desarrollo de la propuesta podemos decir que el juego
en cuestion fue bien recibido por los estudiantes, convirtiéndose en un recurso que puede favorecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje del tema de Numeros en el aula.

Palabras clave: Nimeros. Racional. Materiales de apoyo. Materiales manipulativos. Juegos.
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1 INTRODUCAO

O presente artigo é resultado de parte de uma pesquisa intitulada "O uso do livro didatico
em sala de aula: investigando possibilidades de trabalho”. Neste, buscou-se investigar jogos e
materiais manipulativos de apoio aos alunos e professores presentes nos cadernos do Material
Estruturado adotados pela Secretaria de Estado de Educacdo de Mato Grosso. A pesquisa foi
vinculada a disciplina “Livro Didatico e a relagao teoria e pratica no ensino de matematica” do
Programa de Pds-graduacdo de Ensino em Ciéncias da Natureza e Matematica (PPGECM) da
Universidade Federal de Mato Grosso (UFMT), campus universitario de Sinop — MT.

O objeto de estudo foram os livros didaticos utilizados nas escolas estaduais de Mato
Grosso, o “Sistema Estruturado de Ensino”, que apresenta 4 cadernos ao longo do ano letivo.
Ele é elaborado tendo como parametro a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o
Documento de Referéncia Curricular para Mato Grosso (DRC — MT) pelo Sistema Maxi de
Ensino. O objetivo da pesquisa foi identificar como esse material aborda o uso de materiais de
apoio como jogos e outros materiais manipulativos. Nesta perspectiva, foi realizada uma
pesquisa documental nos cadernos deste material estruturado com foco na unidade temaética de
Numeros na disciplina de matematica. Apés a coleta dos dados utilizamos a abordagem da
Anélise de Contetdo de Bardin (1977) para a organizacao e interpretacdo dos dados obtidos.

Também € apresentado e discutido, de forma breve, neste artigo a nossa proposta de
elaboracdo de um novo jogo, com base na explicacdo do livro, que possa complementar a
proposta de estudo da tematica. Trata-se de um jogo de cartas que objetiva relacionar nimeros
decimais, porcentagem, material dourado e fragdes. O mesmo foi proposto visando responder:
Pode um jogo complementar ao material estruturado, que trabalha com nameros racionais para
0 5° ano, contribuir para a aprendizagem dos alunos de forma dindmica e ladica?

O jogo criado foi denominado de “PIF Racionais”, pois segue as mesmas regras do jogo
tradicional de pife do baralho, porém ele traz algumas formas de representacdo de nimeros
racionais positivos. O jogo visa explorar diferentes representagcdes dos nimeros decimais, pois

concordamos com Costa (2021), ao afirmar que:

O ensino de nimeros racionais ndo pode ocorrer por uma Unica via, com énfase em
Unica representacdo. Para que haja compreensdo é necessario o estabelecimento de
relagbes entre as diferentes formas de representacdo (decimal, fracionaria,
porcentagem, ponto na reta numérica, linguagens natural e pictérica) e significados
desse tipo de nimero, além da pratica em contextos variados (Costa, 2021, p. 120).

ReTEM - Revista Tocantinense de Educacdo Matematica, Arraias, v. 2, €24010, jan./dez., 2024
@ https://doi.org/10.63036/ReTEM.2965-9698.2024.v2.121 I8 2965-9698



https://doi.org/10.63036/ReTEM.2965-9698.2024.v2.121
https://portal.issn.org/resource/ISSN/2965-9698

O jogo PIF racionais como recurso didatico para o ensino da tematica nimeros

Nesta perspectiva, o jogo foi elaborado e aplicado em uma turma de 5° ano do Ensino
Fundamental em uma escola pablica de Juara - MT. A seguir apresentamos o desenvolvimento
da pesquisa, o caminho percorrido no processo de anélise do material estruturado e a elaboracgéo
e aplicacdo do jogo em questdo. Finalizamos o artigo com algumas consideracdes, ressaltando

aspectos da pesquisa realizada.

2 METODOLOGIA

A pesquisa ora apresentada possui abordagem qualitativa, quanto a natureza se
caracteriza como pesquisa aplicada, quanto aos objetivos se enquadra na pesquisa descritiva. O
procedimento técnico utilizado foi a pesquisa documental realizada no livro didatico do 5° ano
do Ensino Fundamental, chamado de “Material Estruturado” elaborado pelo Sistema Maxi,
adotado pelo estado de Mato Grosso como o principal livro didatico para todas as escolas
estaduais. De acordo com Gil (2008, p. 51) “a pesquisa documental vale-se de materiais que
ndo receberam ainda um tratamento analitico, ou que ainda podem ser reelaborados de acordo
com os objetivos da pesquisa”. Neste sentido investigamos nestes livros quais materiais de
apoio ou jogos sdo disponibilizados para os alunos e professores, na teméatica Nimeros, na
disciplina de Matematica.

Para a analise dos dados coletados nesta pesquisa, utilizou-se a abordagem de Bardin
(1977, p. 95) que enfatiza sobre as diferentes fases da andlise de contetido que “organizam-se
em torno de trés polos cronologicos: 1) a pré-analise; 2) a exploracdo do material; 3) o
tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretagdo”.

Como sugestao de material de apoio para o estudo de nimeros racionais, foi elaborado
0 jogo Pif Racionais, que busca trabalhar com diferentes representacdes de numeros racionais
positivos, como porcentagem, fracGes, nimeros decimais e 0 material dourado. Este jogo foi
aplicado em uma turma de 5° ano do Ensino Fundamental no ano 2023. Apds isto, os alunos
responderam um questiondrio para a avaliagdo do jogo. A seguir apresentamos mais

detalhadamente o processo realizado.
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3 INVESTIGACAO NOS CADERNOS DO MATERIAL ESTRUTURADO DE MATO
GROSSO

O livro didatico se configura como um valioso recurso que auxilia o trabalho dos
professores em sala de aula. Podemos dizer que por meio dele os alunos tém acesso a materiais
de qualidade, analisados e aprovados pelo Programa Nacional do Livro e do Material Didatico
(PNLD). No Estado de Mato Grosso, por meio de uma politica propria, nos tltimos anos tem
sido enviado as escolas publicas da rede estadual, o0 chamado Material Estruturado, que séo
livros produzidos pelo Sistema Maxi de Ensino, elaborados com base na BNCC e DRC-MT,
porém ndo é um material avaliado pelo PNLD.

Embora o professor tenha a seu dispor outros recursos de ensino, principalmente com o
avanco das novas tecnologias, o livro didatico continua sendo o mais utilizado como material
de apoio aos professores e alunos nas aulas de matematica. Sendo assim, é importante que este
material didatico possibilite ou contemple a exploragdo de diferentes estratégias, permeando as
tendéncias no ensino de matematica, como 0 uso de materiais manipulaveis, jogos, recursos
computacionais, entre outros.

Nosso olhar neste artigo se volta aos jogos e recursos manipulativos. De acordo com
Grando (2015) podem existir recursos concretos ou ndo, que podem simular situagGes-

problemas do mundo real.

Os materiais manipulativos sdo um intermediario entre as situagdes-problema do
mundo real e do mundo das ideias abstratas e os simbolos escritos. Eles representam
os simbolos em que podem ser usados para representar algumas situacées diferentes
de mundo real, sendo que sdo concretos, no qual envolvem materiais reais (Behr et al
1983, p.122 apud Grando, 2015, p. 395).

Realizar a selecdo desses materiais € relevante, na concep¢do de Grando (2015), é
importante ter um conhecimento sobre limitagdes e possibilidades de cada tipo de material, até
mesmo sem a intengdo de garantir a compreensdo de um conceito, e sim baseada na interagéo
da acdo didatica do professor com a linguagem matematica. Ja quanto ao uso de jogos, a mesma
autora afirma que estes se diferem dos materiais manipulativos, pois 0 jogo possui regras a
serem seguidas, tem movimentos a serem feitos e existe a figura de um vencedor, ou
vencedores, além da possibilidade de empate.

Como ja mencionamos, nossa pesquisa tem como ponto de partida o material

estruturado utilizado nas escolas publicas de Mato Grosso. Assim, realizamos a selecdo do
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material dos Cadernos do Material Estruturado do Sistema Maxi de Ensino referente a
disciplina de matematica em busca de investigar quais sdo as propostas existentes para a
utilizacdo de materiais de apoio manipulaveis ou jogos na tematica de nimeros. Encontramos
os cadernos 1, 2, 3 e 4 utilizados em 2023, do 5° ano do Ensino Fundamental e selecionamos as
unidades de matematica que continham habilidades relacionadas a numeros, conforme

apresentado no Quadro 1.

Quadro 1 — Cadernos selecionados e codigos

. . Codificagdo de Subitem relacionado a Caddigo de
Tipo do material . L e . A
identificacdo tematica identificacdo
Caderno 1 C1 UNIDADE 1, 2,3 e 4. U1, U2, U3 e U4,
Caderno 2 Cc2 UNIDADE 6, 7e8. U6, U7 e US.
Caderno 3 C3 UNIDADE 9,10 e 11. U9, U10 e U11.
Caderno 4 C4 UNIDADE 13. U1s.

Fonte: Elaboracdo propria a partir dos dados da pesquisa

Nesta perspectiva, realizamos a primeira etapa da Andlise de Conteudo, conforme
Bardin (1977), identificada como pré-analise com a sistematizacdo dos dados, parte deles ja
compondo o Quadro 1. Em seguida estabelecemos duas categorias para sistematizar 0s

materiais a serem procurados, apresentados no Quadro 2.

Quadro 2 — Categorias e motivagéo

CATEGORIAS MOTIVACAO PARA A CATEGORIA
1) SugestBes de atividade com materiais de | Envolve momentos em que o livro traz sugestes de
apoio como jogos ou manipulaveis aos alunos. materiais de apoio aos alunos.

Envolve momentos em que o livro sugere uso de
materiais de apoio e jogos em momentos adequados
durante o trabalho em sala de aula.

Fonte: Elaborado pelos autores

2 Sugestfes do uso de jogos ou materiais de
apoio para a utilizagdo do professor em sala de aula.

Apbs isto, realizamos a segunda etapa da Andlise de Conteldo que consiste na
exploracdo do material, seguindo Machado (2019), realizamos o recorte das unidades pelas
palavras que referenciavam a “material de apoio”, “materiais manipulaveis” e qualquer material
que estivesse relacionado ao eixo tematico de “nimeros” do DRC-MT. Na categoria 1 sobre
“Sugestdes de atividade com jogos ou materiais de apoio ao aluno” encontramos materiais

apenas no Caderno 1 e 2. No Caderno 3 e 4 ndo houve ocorréncia, como podemos observar no

quadro 3.
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Quadro 3 — Recortes e materiais da categoria 1.

RECORTES DE
UNIDADES DE MATERIAIS
REGISTRO
C1-U3 Na p. 56, possui uma indicacdo de material de apoio no livro (figuras para
recortar e relacionar) para formar as possibilidades possiveis com as roupas.
C2_U6 Na p. 45 possui uma indicacdo de material de apoio no livro (figuras para
recortar e relacionar) para encontrar as figuras com fracdes equivalentes.

Fonte: Elaborado pelos autores

A primeira atividade foi encontrada no Caderno 1, Unidade 3, p. 56, é fundamentada

nas seguintes habilidades do DRC/MT:

Quadro 4 - Habilidades da atividade 1

UNIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS HABILIDADES CONHECIMENTO
(EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas de
multiplicacdo e divisdo com ndmeros naturais e com | Problemas: multiplicacdo e diviséo
NG ndmeros racionais cuja representacdo decimal € finita | de  nUmeros  racionais  cuja
Gmeros L . . ~ . e
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente | representacdo decimal é finita por
de zero), utilizando estratégias diversas, como célculo | nimeros naturais.
por estimativa, calculo mental e algoritmos.
(EFO5MAO09) Resolver e elaborar problemas simples | Problemas de contagem do tipo:
de contagem envolvendo o principio multiplicativo, | “Se cada objeto de uma colegdo A
. como a determinacdo do numero de agrupamentos | for combinado com todos o0s
Numeros - . ~ ~
possiveis ao se combinar cada elemento de uma colegdo | elementos de uma cole¢do B,
com todos os elementos de outra colecdo, por meio de | quantos agrupamentos desse tipo
diagramas de arvore ou por tabelas. podem ser formados?”

Fonte: DRC — MT (2018)

Abaixo na Figura 1, apresentamos a imagem da primeira atividade encontrada.

Figura 1 - Atividade com material de apoio, caderno 1 (2023).

/] =

opg¢des de combinacdo Marcos tem?

© Marcos quer comprar um jogo de uniforme para seu time. Na loja, foram oferecidos
trés modelos de camiseta e trés modelos de bermuda diferentes. Veja:

Utilize o Material de apoio e monte todas as combinacdes possiveis que Marcos pode
vestir utilizando uma camiseta e uma bermuda do time. Depois responda: Quantas

Fonte: Caderno 1 do Material Estruturado de MT do 5° ano (2023).
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No final do livro é apresentado as figuras para recorte por parte dos alunos, esperando
que estes a utilizem como material de apoio manipulativo, fazendo as combinagfes e
verificando quantas sdo as possibilidades encontradas.

A segunda atividade de apoio direcionada para os alunos, esta no Caderno 2 na Unidade

6, p. 45. As habilidades trabalhadas sdo apresentadas no Quadro 5 a seguir.

Quadro 5 - Habilidades da atividade 2

UNIDADES

TEMATICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

NUmeros

(EFO5MAQ3) Identificar e representar fracOes
(menores e maiores que a unidade), associando-as
ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de
um todo, utilizando a reta numérica como recurso.

Representacédo fracionaria dos nimeros
racionais: reconhecimento,
significados, leitura e representacdo na
reta numérica

Ndmeros

(EFO5MAO04) Identificar fracBes equivalentes.

Comparagdo e ordenacdo de nimeros
racionais na representacdo decimal e na

fracionaria utilizando a nogdo de
equivaléncia

(EFO5MAQ7) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e subtragdo com ndmeros naturais e com
nlmeros racionais, cuja representacdo decimal seja
finita, utilizando estratégias diversas, como célculo
por estimativa, cdlculo mental e algoritmos.

Problemas: adi¢do e subtracdo de
ndmeros naturais e nimeros racionais

NUmeros . N . AP
cuja representacdo decimal é finita

Fonte: DRC — MT (2018)

A atividade em questdo, solicita que os alunos recortem figuras do material de apoio e
colem de maneira a estabelecer relacdes de equivaléncia entre fracbes. Abaixo, na Figura 2 é

possivel visualizar a atividade mencionada.

Figura 2 - Atividade com material de apoio (primeira parte) — Material de recorte (segunda parte)

@ Recorte as figuras do Material de apoio e cole-as no local adequado.

@ Matemdtica - pégina 45

Fraces 1
cauivalontes a

Fragdes 2
equivalentes a E

FragSes 3
equivalentes a E

Fonte: Caderno do Material Estruturado de MT (2023)
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Com base nestas atividades encontradas, acreditamos que elas podem contribuir para a
aprendizagem dos numeros naturais e racionais, assim como desenvolver estratégias de

raciocinio logico e para a resolucdo do problema exposto.

Na relacdo que a crianca estabelece com seu meio ambiente (natural e social), ela vai
aos poucos construindo seu conhecimento por meio de descobertas que faz na
manipulacdo de diferentes tipos de materiais e nas relagfes pessoais que propiciam a
elaboracdo de hipoteses temporariamente validas, pela crianca. Cabe ao professor
provocar o desequilibrio de suas afirmacgdes para que suas hip6teses sejam novamente
reelaboradas ou confirmadas como verdadeiras para ela (Arando, 2020, p. 10).

Neste sentido, cabe ao professor a provocacdo ao aluno frente as atividades, buscando a
instigacdo de hipdteses, a condugdo do pensar, o confronto de ideias. As aulas de matematica
podem ser desafiadoras, de forma a despertar a curiosidade para o conhecimento. O uso dos
materiais complementares manipulativos propostos pode favorecer na condugdo das
provocacdes por parte do professor, apesar de ndo haver explicitamente tais indicacbes de
postura no material.

No manual do professor, localizamos também algumas sugestdes de materiais
manipulaveis para as aulas que trabalham a tematica de nimeros, a mesmas sdo apresentadas

no Quadro 6.

Quadro 6 — Recortes e materiais da categoria 2.

RECORTES DE

UNIDADES DE MATERIAIS
REGISTRO

Cl-U1 Na p. 26, existe uma sugestdo para uso do material dourado e dbaco.

c2-U7 Na p. 50, sugere ao professor levar um calendario do ano para a aula.

cCo_Us8 Na pag. 29, sugere usar materiais como jornais e revistas para trabalhar com
interpretacdo de porcentagem.

C3-U9 N_a p. 28, sugere ao professor utilizar a régua, material dourado, paquimetro e
micrémetro.

Cc3-U9 Nas p. 29, 30, 37 e 47, sugere utilizar calculadora.

Fonte: Elaborado pelos autores

Estas orientagOes encontradas no manual do professor, diferem das encontradas nos
cadernos dos alunos, pois sugerem a utilizagdo de materiais externos, alguns frequentemente
utilizados no dia a dia e em algumas profissdes. Sao boas orientacbes para relembrar o professor
que em determinados momentos pode aproveitar estes recursos em suas aulas. Embora estes

materiais ja possam ser, em alguns casos, considerados antigos ou bem conhecidos, continuam
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sendo referéncias de medidas, pesquisas e facilitadoras para o entendimento de determinados
conceitos e conhecimentos.

Como afirma Grando (2015), anélises psicoldgicas apontam que a manipulacdo € um
componente essencial para sistemas de representacéo e tornam as ideias mais significativas para
as criangas. Sendo assim, 0os materiais manipulaveis ou de apoio a aprendizagem dos alunos,
sdo de fato importantes para a construcéo de conceitos e até mesmo da representacao numérica.
Consideramos que os livros didaticos poderiam incluir mais sugestbes para o uso destes
recursos, uma vez que existem muitos materiais interessantes ja elaborados e que podem
facilitar e enriquecer o planejamento dos professores.

Ao realizarmos a anélise do material, percebemos que todos os Cadernos trabalharam
com a unidade tematica de NUmeros, sejam ela por meio da composicdo e decomposicao,
operacdes, fracdes e porcentagem. Acreditamos que poucos foram os materiais de apoio (2)
para os alunos, em vista que esta tematica é tdo vasta e importante para o desenvolvimento da
linguagem matematica. Em especial, notamos a auséncia total de jogos explorando a temética,
0 que nos levou, a partir da abordagem dada no material estruturado, a elaborar e aplicar um

jogo didatico voltado aos nimeros racionais, Como apresentaremos na proxima secao.

3.1 Uma proposta de jogo com 0s humeros racionais

De acordo com Lara (2003) muitos professores aderem aos jogos com a pretensdo de
proporcionar atividades mais ludicas para a sala de aula, tornar as aulas mais agradaveis e
atraentes, para estimular o raciocinio logico e enfrentar situagdes conflitantes de seu cotidiano.

Com base nas concepces de Freitas e Poletto (2016) os jogos sdo uma 6tima forma de
romper com o tradicionalismo, pois € possivel a interacdo de todos os integrantes da turma, e
ao mesmo tempo ao professor perceber a individualidade dos alunos na elaboracdo de suas
respostas. Os autores enfatizam que o jogo ndo deve ser utilizado somente para distracdo ou
passatempo para preencher momentos de aulas vazias. Nessa mesma linha os autores

corroboram que:

O jogo auxilia na formagao cognitiva, corporal e afetiva da crianca. E nesse momento
que a fantasia, os desejos e as experiéncias sdo colocados em pratica. 1sso propicia e
amplia 0 modo de pensar dos envolvidos, uma vez que dai surge a oportunidade de
recriar, pensar e modificar estratégias (Freitas; Poletto, 2016, p. 104).
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Ao aprender sobre 0s nimeros as criangas sdo orientadas a realizar uma relagdo do
conceito abstrato do nimero com a ideia de quantidade de objetos. Neste sentido, a manipulacéo
de objetos e de jogos podem contribuir para a ampliacdo do conhecimento dos contetidos que
relacionam os nimeros. Os jogos sdo capazes de proporcionar essa relacdo de uma forma lddica
e que provoca o aluno a pensar em estratégias para resolver problemas.

Considerando esse contexto, tragamos 0s seguintes objetivos para o desenvolvimento
do nosso jogo: desenvolver a leitura, compreensdo e a equivaléncia de alguns ndmeros
racionais; exercitar estratégias de jogo; e incentivar o raciocinio légico matematico e a
memorizagdo sobre o conteldo.

Amparando-se em Lara (2003) este jogo pode ser considerado um jogo de treinamento,
pois ele pode ser jogado ap6s os alunos terem construido e trabalhado com determinado assunto
ou objeto de conhecimento, no nosso caso, 0s nimeros racionais. Portanto, € necessario que 0s
alunos ja tenham tido uma concepcdo inicial sobre 0s nimeros racionais para que possam
compreender melhor a proposta do jogo.

Quando pensamos nos nUMeros naturais € muito comum encontrarmos materiais para
explorar a representacdo em diferentes objetos. O material dourado ¢ um exemplo, muito
utilizado para a aprendizagem de numeros naturais. Para os nUmeros racionais, a exploragdo de
diferentes representagdes é frequentemente menor. No 5° ano do Ensino Fundamental, os
nameros racionais sdo apresentados apenas em algumas representacfes separadas, de forma
fragmentada. Costa (2021) afirma que o ensino de numeros racionais necessita relacionar
diferentes tipos de representacGes, por exemplo, as representacdes decimais e as fracdes, o
sistema monetario associando com os nimeros decimais, e ao dividir relacionar o todo com as
partes, destacando que a jungéo das partes forma o todo.

Seguindo esta linha de pensamento, nasceu a ideia da elaboracdo do jogo “Pif
Racionais”, buscando relacionar algumas representacdes diferentes de numeros Racionais
positivos, como fracdes, porcentagem e nimeros decimais.

No livro do Material Estruturado de MT foi possivel visualizar uma representacdo do
Material Dourado com os humeros decimais, utilizando o cubo como unidade. Como podemos

observar na Figura 3.
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Figura 3 - Representacdo do Material Dourado em nimeros decimais com base no cubo como unidade.

D

linteiro 1 décimo 1 centaésimo 1 milésimao

1U=1 ld=0] lc =00 I m = 0,001

Fonte: Caderno 3 do 5° ano do Material Estruturado de MT (2023).

Entdo foi pensado em um jogo de cartas que tivesse todas estas representacdes de

nameros racionais: fragdes, porcentagem, numeros decimais e material dourado. Nesta

perspectiva foram elaborados as cartas e um material de apoio (Quadro 8 e 9) a fim de orientar

professores e alunos no momento do jogo. O material completo do jogo esta disponivel em um

link do Google Drive e disponivel para qualquer pessoa acessar!. Na figura abaixo dispomos

um exemplo das cartas do jogo.

Figura 4 — Cartas do jogo Pif racionais.

(0,50 \ Y ((s0% )

PIF

\ ZANY AN A

Fonte: Arquivo dos autores, 2024.

! Link para acesso ao jogo: https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Xp6f8Fn5bNu2-eogY L31CjbquV1zgdxf
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Foram elaboradas 56 cartas, entre elas 8 coringas que podem valer por qualquer outra
carta, assim, facilitam a combinacédo para os jogadores. No Quadro 8 apresentamos uma parte

da combinacéo que podem ser feitas com as cartas.

Quadro 8 — Material de apoio com relacBes das cartas para formar as trincas.
FRACOES DECIMAIS PORCENTAGEM DESENHO

1
- 0,50 50%
2
)
9
1099 1,0 100% %
1000 7

Fonte: Elaborado pelos autores

O jogo “Pif Racionais” promove o desenvolvimento de habilidades constantes no DRC-
MT (2018) e na BNCC, na unidade tematica de NUmeros, do 5° ano do Ensino Fundamental,
mas que também pode ser utilizado em outros anos. No Quadro 7 é possivel verificar as

habilidades que foram elencadas.

Quadro 7 — Habilidades do jogo Pif Racionais
(EFO5MAQ2) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma decimal com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeragdo decimal, utilizando, como recursos, a composi¢do e decomposicdo e a
reta numérica.
(EFO5MAO04) Identificar fracbes equivalentes.
(EFO5MAOQ5) Comparar e ordenar ndmeros racionais positivos (representacdes fracionaria e decimal),
relacionando-o0s a pontos na reta numérica.
(EFO5MAOQ6) Associar as representacdes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a décima parte, quarta
parte, metade, trés quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, em contextos de educacéo financeira, entre outros.

Fonte: DRC — MT (2018)

Apds a elaboracédo do jogo, que foi apresentado e discutido com os docentes e discentes
do PPGECM da UFMT, campus Sinop-MT, na disciplina aqui ja& mencionada, foi planejada
uma intervencao para a aplicacdo do jogo, que sera explanada a seguir.
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3.2 Aplicacéo do jogo

O jogo Pif racionais foi aplicado em uma Escola Estadual de Juara — MT no 5° ano do
Ensino Fundamental, com a duracio de 2 horas, apds a aprovacdo do Comité de Etica em
Pesquisa. Primeiramente foi realizada uma revisdo do contetdo ja estudado pelos alunos nos
cadernos do Material Estruturado, que tinha relacdo com o jogo, para isto, foi elaborado um
slide que foi apresentado antes da aplicacdo do jogo. Apos isto, a turma foi dividida em grupos
de 4 ou 5 criancas para jogar. O material de apoio com as regras e combinacdes do jogo foi

essencial para que as criancas tirassem suas duvidas, até que ndo precisassem mais consulta-lo.

Figuras 5 - Criancas jogando Pif Racionais.
| et

Fonte: Arquivos dos auores, 2024.

Apos a experimentagdo do jogo as criancas responderam algumas questdes que
foram disponibilizadas por meio de um questionario impresso, que possibilitou ter um feedback
sobre o jogo. No dia da aplicagdo 24 alunos estavam presentes, destes, 22 alunos disseram que
gostam de estudar nimeros em matematica e apenas 2 responderam que nao, por achar dificil.
Com relagdo ao jogo, os alunos opinaram se gostaram, 22 responderam que gostaram
contabilizando 92% de aceitacdo e 2 que ndo gostaram, ou seja 8%, como podemos observar

na figura abaixo.

ReTEM - Revista Tocantinense de Educacdo Matematica, Arraias, v. 2, €24010, jan./dez., 2024
42 https://doi.org/10.63036/ReTEM.2965-9698.2024.v2.121 I8! 2965-9698

14


https://doi.org/10.63036/ReTEM.2965-9698.2024.v2.121
https://portal.issn.org/resource/ISSN/2965-9698

Eliane Cristina Castilho, Andreia Cristina Rodrigues Trevisan, Eberson Paulo Trevisan

Figura 6 - Opinido dos alunos sobre o jogo Pif Racionais

OPINIAO SOBRE O JOGO

NAO GOSTOU

) ‘

GOSTOU
92%

= GOSTOU = NAO GOSTOU

Fonte: Elaborado pelos autores

No questionario também perguntamos sobre a dificuldade do jogo, entdo 8 alunos
responderam que acharam fécil, 13 alunos moderado, 2 alunos dificil e 1 aluno ndo opinou,

como demonstra o gréafico na Figura 6.

Figura 7 - Dificuldade do jogo Pif Racionais

NIVEL DE DIFICULDADE

14

12

10

)]

D

N

; ] -

FACIL MODERADO DIFICIL NAO OPINOU

m NIVEL DE DIFICULDADE

Fonte: Elaborado pelos autores

Foi questionado também com relacdo as regras do jogo, se sdo de facil

compreensdo e 20 alunos acharam que sim e 4 alunos disseram que nao é de facil compreenséo.
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Indagamos também se acrescentariam algo ou modificariam o jogo, 23 alunos responderam que
nédo, apenas 1 respondeu que gostaria de mais emocao.

A respeito da aprendizagem proporcionada pelo jogo, perguntamos se eles acham que o
jogo facilita a aprendizagem, 22 alunos responderam que sim e apenas 2 disseram que nao.
Com relacdo a aprendizagem de algo novo aprendido com o jogo, 20 responderam que sim, e 4
ndo. As aprendizagens citadas por alguns alunos se referem a fragdes, estratégia, usar a memoria
e sobre 0s nimeros decimais. Ao se referir a vontade de jogar novamente, 23 responderam que
voltariam a jogar o Pif Racionais novamente, apenas 1 nao.

Portanto, percebemos como boa a avaliacdo realizada pelos alunos, tendo a aprovacgéo
da maioria dos estudantes. Também foi considerado pela maioria dos alunos um jogo de
dificuldade moderada, com regras de facil compreensdo, que proporciona o conhecimento de

habilidades matematicas de forma ludica e promove a interacao entre aos alunos.

4 CONSIDERACOES

Tendo em vista aspectos observados e os referenciais tedricos utilizados, concluimos
gue os materiais de apoio, manipulativos ou jogos, podem ser importantes na aprendizagem das
criancas dos anos iniciais do ensino fundamental nas aulas de matematica, uma vez que
proporcionam a manipulacdo e visualizagdo de materiais que representam as quantidades
estabelecidas no sistema de numeracdo decimal.

Segundo Costa (2021) o entendimento de conceitos dos nimeros racionais positivos
pode ser considerado dificil, estes devem ser bem sistematizados desde os anos iniciais do
Ensino Fundamental até a formac&o inicial do professor. Muitas dificuldades decorrem ao fato
de que o nimero racional é estudado de forma descontextualizada, fragmentada e sem enfoque
em multiplas representacdes.

Em relagdo a investigacdo dos livros didaticos do Material Estruturado de Mato Grosso
para o0 5° ano edi¢do de 2023, encontramos duas sugestdes de material de apoio para os alunos
para relacionar nimeros multiplicativos e fracionais. Também foram sugeridos aos professores
a utilizacdo de alguns materiais manipulativos como calculadora, material dourado, abaco,
paquimetro, régua e micrémetro. Porém, ndo encontramos a indicacdo de exploragdo do
conteldo relacionado a unidade nimeros com auxilio de jogos educativos.

Embora existam algumas sugestdes de materiais didaticos a elaboracdo de outros

materiais pode também enriquecer as aulas, torna-las mais atraentes aos alunos, inclusive por
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meio dos jogos que possuem um aspecto lidico. E ainda que os jogos chamem muito atengdo
dos alunos, é muito dificil atingir a todos, uma vez que a sala de aula é heterogénea, portanto,
faz-se necessario que o professor também pense em outras estratégias diferenciadas.

Nesse sentido, esperamos ter contribuido com o Jogo Pif Racionais, tanto para com a
turma que tivemos a oportunidade de aplicar o jogo desenvolvido, que teve uma boa aprovacgéo
entre os estudantes que o experimentaram, quanto aos professores e alunos que possam vir a

utilizar o material elaborado e disponibilizado.
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